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Von Gebeten und Liturgien

Erganzungen zum Wanderprediger

Mit der Spiehilfe Kirchen, Kulte, Ordenskrieger hat
sich fir den Heldentyp , Geweihter* einiges verandert.
Durch die Einfihrung der Ritualgebete, der sogenannten
Liturgien, sind die Handlungsmoglichkeiten eines
Geweihten deutlich ausgeweitet worden. Das rdativ
einseitige Konzept der minderen Mirakel, mit deren
Hilfe én Geweihter auf die kurzfristige Steigerung eines
Talent- oder Eigenschaftswertes beschrankt war, ist um
€in neues System erweitert worden, das ein wenig an de
Zauberspriiche des Magiesystems erinnert.

Nach den alten Regeln gab es zwar auch noch de
Groen Wunder, die én Geweihter im Laufe seines
Lebens allerdings nur einmal und dann nur in besonderen
Situationen erhdten konnte. Das machte vidle Geweihte
zu fir das Abenteuerleben relativ ungeggneten und auch
langweili gen Heldentypen.

Der Wander prediger im neuen Licht

Die Fahigkeiten des Wanderpredigers nach den alten
Regeln wurden bewul¥ eingeschrankt, um die aderen
Gewelhtentypen nicht abzuwerten. Mit Erscheinen der
Spielhilfe Kirchen, Kulte, Ordenskrieger stellt sch
aber die Frage, ob und in welchem Ausmall ein
Wanderprediger auch ther Liturgien verfligen kann bzw.
sollte. Sofern er uneingeschrankten Zugriff auf ale
Liturgien erhdlt, wird e zu ene sehr machtigen
Heldenfigur, die andere Geweihte nach dem neuen
System in den Schatten selt. Ohne die generelle
Maoglichkeit, mit Hilfe der Liturgien um géttlichen
Beistand zu hitten, wird ein Wanderprediger allerdings
eher zu enem uninteressnten Heldentypen. Die
Wahrheit liegt irgendwo in der Mitte...

Liturgien desWanderpredigers

Die folgenden Ausfihrungen gdten nur fir enen
priesterlichen Prediger, da dieser im Gegensatz zum
Laienprediger geweiht wurde und dementsprechend Uber
Karmaenergie verfiigt. Um den Wanderprediger nicht zu
machtig zu gestalten und um das Verhdltnis zu anderen
Geweihten zu wahren, ist eine Einschrankung der
Auswahl an Ritual gebeten notwendig.

Wie alle Geweihten sollte der Wanderprediger Uber die
sogenannten Zwolf Segnungen verfligen. Diese Liturgien
stellen das Basiswisen dler Geweihten dar und werden
den Novizen bereitsin den ersten Jahren vermittelt, auch
wenn se diese @st nach der Weihe mit Hilfe ihrer
karmati schen Kraft anwenden konnen.

Von den héheren Liturgien besitzt der Wanderprediger
nur eingeschrankte Kenntnis: Aufgrund seiner Berufung,
den Glauben an die Zwdlfe in die Wdt hinauszutragen
und Widersacher der géttlichen Einheit zu bekémpfen,
kann er zusétzlich de Seelenprifung die Initiation fir
die Aufnahme neuer Glaubensanhdnger in die
Gemeinschaft der Zwolfgétterglaubigen sowie das Ritua
des Exorzismus zur Bekdmpfung damonischer Entitéten
elernen. Be letztgenannter Liturgie ist die Wirkung
sinnvallerweise nicht auf eine Doméane beschrankt (im
Gegensatz dazu siehe Kirchen, Kulte, Ordenskrieger,

S. 16). Be den hoheen Liturgien glt fur den
Wanderprediger das, was fur ale axderen Geweihten
auch gilt: Thm werden dese Segnungen erst dann
vermittelt, wenn er —nach meisterlichem Ermessen —den
nétigen Rang oder das nétige Ansehen erreicht hat.

Von der Kenntnis der Hochgeweihten-Liturgien sollte
abgesehen werden. Zum einen sind dese Liturgien sehr
stark an das Amt eines Tempevorstehers geknuipft, so
dal3 ein durch die Lande ziehender Geweihter wohl kaum
Gelegenheit zum Erlernen und Ausiliben der Liturgien
haben wird. Zum anderen empfiehlt es dch, die
Hochgeweihten-Liturgien ausshliefdlich in die Hande
von méchtigen Me sterpersonen zu legen.

Neben den allgemein bekannten Liturgien, ist es flr
einen priesterlichen Wanderprediger mdglich, spezidle
Liturgien einzelner Gottheiten zu elernen. Hierbei
sollten sich Meister und Spider zusammensetzen und
gemeinsam enen verninftigen Wissensgand festlegen.
Je nach Ausgestaltung des Wanderpredigers sind en bis
zwel spezielle Liturgien fir jede Gottheit zu empfehlen.
Die ausgewahlten Ritualgebete sollten mdglichst frei
zugangdlich sein (Stichwort: Herkunft eines Gebets) und
nicht zu speziell auf den Charakter des jewelligen
Gewelhten zugeschnitten sein.

Zur Verdeutlichung ein Beispie: Rondras Weihesegen
der Waffe oder die Wassrweihe des Efferd sind relativ
algemein gehatene Liturgien, die auch enem
Wanderprediger zuganglich gemacht werden konnen,
wéahrend hingegen Praios' Bann der Schatten oder Firuns
Eisbriicke besonders kennzeichnend fur die Rituagebete
der klassschen Geweihten snd. In der Spielpraxis hat
sich gezeigt, dai’ Liturgien bismaximal zum Il1. Grad fur
einen Wanderprediger verflgbar sein sollten. Liturgien
ab dem IV. Grad sind sehr méchtig und in der Regel
spezidl auf eine Gottheit zugeschnitten.

Neuregelung der Karmaenergie

Der Wanderprediger auf der Basis der aten Regeln
besitzt eine vergleichsweise geringe Karmaenergie. Ein
Held auf der 7. Stufe wird im Durchschnitt Uber etwa 20
Karmapunkte verfligen. Angesichts der Mdgli chkeiten,
die sich mit den Liturgien ergeben, dirfte dies im
taglichen Abenteuerleben zu wenig sein (ich spreche da
aus Erfahrung!). Eine Anpasauing der Karmaenergie ist
deshab sinnvall . Regeltechnisch sollte die Karmaenergie
des Wanderpredigers wie die des Geweihten eines
Halbgottes gehandhabt werden: Mit jeder Grolen
Meditation, die Ublicherweise eénma pro Stufe
unternommen werden kann, erhélt der Wanderprediger in
Analogie a1 den Halbgott-Geweihten 1W3+1 KP zu
seinem Grundwert hinzu (vgl. Kirchen, Kulte,
Ordenskrieger, S. 17f.). In unserem Beispiel wirde én
Held der 7. Stufe dann durchschnittlich 27 KP besitzen.
Die neuen Regeln fir die Regeneration von
aufgewendeter  Karmaenergie  soliten  fir  den
Wanderprediger ebenfalls angewendet werden. Durch
Meditation (und eine gelungene Mirakelprobe) erhélt der
Wanderprediger einen Karmapunkt zurtick.



